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特集/ゲームで広がる世界を知ろう
ゲームで広がる作業療法の世界………………………………………………………………………八雲病院　田中栄一
シリアスゲーム：ゲームのもつチカラの活用法……………………………………………………日本大学　古市昌一
「楽しく，健康！」ヘルスケアコンテンツとしての健康ゲーム！ ……………日本アクティビティ協会　川﨑陽一
みんなでつくるバリアフリーマップWheeLog!（ウィーログ）における 
問題解決のためのシリアスゲーム活用………………………………… 一般社団法人WheeLog　織田友理子，他
遊ぶことがリハビリになる！―「デジリハ」によって広がる子どもの可能性 
………………………………………………………………………………………… NPO法人 Ubdobe　加藤さくら

コラム：企業によるアクセシビリティへの取り組み―Xbox Adaptive Controllaerを通して 
………………………………………………………………………………… Microsoft Corporation　Bryce Johnson

コラム：ユーザーからの声………………………………………………………………………………………吉成健太朗
コラム：SpecialEffect―多くの人にテレビゲームの楽しみを提供する …… Special Effect　Frankie Palmer，他
講座　感覚の問題に注目しよう！・1
発達障害当事者調査から探る感覚過敏の諸相と支援………………………………………………日本大学　髙橋　智
連載　続々・歴史と遊ぶ「ハンセン病と隔離政策」・5
戦時体制に歩調を合わせた隔離キャンペーン……………………………………………………………医師　江藤文夫
連載　食べる楽しみを支える　実践編・5　OTさん，患者さんの食べこぼしがひどいんです ! 
―食べこぼしに対する評価・介入ポイント………………………………………………………目白大学　佐藤彰紘
連載　老いを育む・3　よき老いを生きる ……………………………………………淀川キリスト教病院　柏木哲夫
連載　作業療法を深める・44　自分を知って上手に怒る…………………………………横浜市立大学　田辺有理子
“不”定期連載　北村薫の図書室・3　大野さんの願い…………………………………………………作家　北村　薫
視点 特別寄稿　新型コロナウイルス感染症とリハビリテーション ………………………日本医科大学　北村義浩
連載　認知症と仏教・8　死を分かち合う ………………………………… NPO法人リライフむつみ庵　日髙　明
わたしの大切な作業・28　カリカリカリカリと紙に書く（掻く）……………………………………能楽師　安田　登
研究　ヨルダン都市在住シリア難民障害者の居住環境と 
その社会参加制約の関連………………………………………………………………神戸大学大学院　山本清治，他
研究　人工関節置換術後患者の認知的要因の違いが目標共有を取り入れた 
作業療法介入に与える影響………………………………奈良県総合リハビリテーションセンター　田中陽一，他
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